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Weitere Informationsquellen

• www.luft-und-raumfahrt.informatik.uni-wuerzburg.de

• Webseiten der Studienberatung unter 
http://www.informatik.uni-wuerzburg.de/studium/ 
studienfachberatung_informatik/

• Beratungsgespräch beim Fachstudienberater 
E-Mail: studienberatung@informatik.uni-wuerzburg.de

Die Hinweise in diesem Flyer wurden mit entsprechender Sorgfalt zusammengestellt. Bei abweichenden Aussagen gelten 
die ASPO bzw. die FSB in der jeweils gültigen Fassung.  
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Universität

Die Julius-Maximilians-Universität Würzburg wurde 1402 erstmals 
gegründet und ist damit weltweit eine der ältesten Universitäten. 
Als Volluniversität ist sie in 
einem sehr breiten Spektrum 
von Disziplinen, insbesonde-
re in den Lebens-, Natur- und 
Geisteswissenschaften sehr 
gut aufgestellt, so dass sich für 
Studierende vielfältige inter-
disziplinäre Betätigungsfelder 
anbieten. In den vergangenen 
Jahren hat die Universität Würzburg ihre Wissenschaftskompetenz 
besonders in der Forschung unter Beweis gestellt. Nicht umsonst 
ist sie im DFG-Förder-Ranking regelmäßig in der Spitzengruppe zu

Die Stadt Würzburg, als traditions-
reiche Universitätsstadt, ist durch 
ein breites kulturelles Angebot 
und das typisch studentische Le-
ben geprägt. Immerhin machen 
die Studentinnen und Studenten 
der Würzburger Hochschulen ca. 
20 Prozent der Gesamtbevölke-
rung aus.

finden. Durch ein umfassen-
des Netzwerk von Partneruni-
versitäten (beispielsweise im 
Rahmen des ERASMUS-Pro-
gramms) ermöglicht die Uni-
versität den regen Austausch 
von Studierenden und Leh-
renden aus einer Vielzahl von 
Ländern.
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Schüler bei der  
Android-Programmierung

Was ist Luft- und Raumfahrtinformatik?
Die Universität Würzburg bietet seit 2009 den Bachelorstudiengang 
Luft- und Raumfahrtinformatik an – eine einzigartige Kombination 
aus Luft- und Raumfahrt sowie Informatik.

Den Absolventen dieses Studiengangs 
eröffnen sich in diesem zukunftsträchti-
gen Bereich auf Grund ihrer Fähigkeiten 
zum Systemdesign auch über die Luft- 
und Raumfahrt hinaus exzellente Berufs-
chancen in der Industrie.

Studenten dieses Studiengangs erwerben Grundlagenkenntnisse in 
Borddatenverarbeitung, Instrumentierung, Weltraumumgebung und 
dem Entwurf von Raumfahrtsystemen. 

Studierende werden befähigt, komple-
xe integrierte Hard- und Softwaresys-
teme (beispielsweise Raumsonden, 
Flugzeugsysteme und Beobachtungs-
instrumente) zu konzipieren, zu entwi-
ckeln und zu betreiben.

Ziele und Inhalte
Der Bachelorstudiengang Luft- und Raumfahrtinformatik vermittelt 
die besonderen Kenntnisse und Fähigkeiten, die notwendig sind, um 

interdisziplinäre Inhalte aus Physik, 
Elektronik, Mathematik, Ingenieurwis-
senschaften und Informatik in dem 
Fachgebiet Weltraumwissenschaften, 
Luft- und Raumfahrttechnik zur Lösung 
anspruchsvoller Aufgabenstellungen 
anwenden zu können. 

Lehramt an Realschulen

Studienverlaufspläne

Bachelor Luft- und Raumfahrtinformatik

Fach, Ziele, Inhalte

Aussichten
Wir leben bereits in einer Informationsgesellschaft. Weltweit werden 
die größten Umsätze mit Informationen und nicht mehr mit Material 
erzielt. Beispiele von Information sind Software, Musik, Filme, Texte.

Auch bei der traditionell mechanischen 
Industrie führt inzwischen die Software 
zur größten Mehrwertsteigerung, z.B. 
bei Autos ca. 20%, bei Flugzeugen ca. 
30%. Die Materie stellt die Struktur der 
Maschinen, aber ihr Verhalten wird von 
Software gesteuert. Inzwischen ist es 

undenkbar, ein Flugzeug, einen Satelliten oder ein Auto zu konstru-
ieren, das nicht von Software gesteuert wird. Kurz gesagt: Ohne Soft-
ware läuft nichts mehr.

Master
Nach dem Bachelor kann das Stu-
dium mit dem Master Informatik 
in der Vertiefung Luft- und Raum-
fahrttechnik oder dem international ausgerichteten Master Space 
Science and Technology (kurz „SpaceMaster“) fortgesetzt werden. 
Der SpaceMaster wird vom Eliteförderprogramm im Erasmus Mundus 
Programm der EU gefördert.

Mehr Informationen:  www.spacemaster.uni-wuerzburg.de 

Promotion
An der Uni Würzburg bestehen exzellente Möglichkeiten, anspruchs-
volle Promotionen im Bereich der Luftfahrt, Raumfahrt und der Infor-
matik durchzuführen, beispielsweise im internationalen Doktoran-
denkolleg, das im Rahmen des Elitenetzwerks Bayern gefördert wird.
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   Wählbare Schwerpunktgebiete:

Algorithmik  
und Theorie

Software 
Engineering

Internet- 
Technologie

Intelligente  
Systeme

Embedded 
Systems

Luft- und  
Raumfahrttechnik

Human-Computer-
Interaction

      Masterarbeit und Vortrag

                  Space Science

Space Technology

Space Robotics and Control

Masterarbeit
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